


Unterwegs
Das mausstarke Such- und

Gedächtnisspiel
für 2 bis 4 Spieler ab 4 Jahren von Rik van Even.

Auf dem Weg:
Spielidee und Spielziel

Die Maus ist unterwegs, mal mit dem Skateboard, mal
im Boot. Was nimmt sie als nächstes?
Wer sich ihre Fortbewegungsmittel gut merkt und etwas
Glück mit dem Farbwürfel beweist, kann die kleine
Reise zuerst abschließen und gewinnt das Spiel.

Womit ihr von der Stelle kommt:
Das Spielmaterial

4 Mausfiguren + 4 Standfüßchen,
1 Farbwürfel,
14 Plättchen,

4 Unterwegstafeln,
diese Spielanleitung

Vor großer Tour:
Die Spielvorbereitung

Vor dem Spiel müsst ihr die Tafeln und Plättchen vor-
sichtig aus den Stanztableaus drücken. Danach legt
ihr die Plättchen wahllos verdeckt auf die Tischmitte,
so dass Rot und Grün oben liegen. Die Mausfiguren
müssen zu Beginn mit den Füßchen zusammenge-
steckt werden. Jeder von euch nimmt sich eine Figur
und stellt sie auf das Startfeld in die obere Reihe ganz
links seiner Unterwegstafel. Gewürfelt wird reihum.



Skateboard, Fahrrad oder Flieger:
Der Spielverlauf

Der Älteste von euch beginnt und würfelt. Je nach
gewürfelter Farbe drehst du ein Plättchen aus der
Mitte um, so dass jeder es sehen kann. Schaue auf
Deiner Tafel nach, welches Fahrzeug Du zum Weiter-
kommen brauchst. Dabei gilt folgendes:

• Wenn Du das Plättchen mit dem passenden Fahrzeug
aufdeckst, kannst Du einen Schritt auf Deiner Tafel
weiter in Pfeilrichtung gehen.

• Wenn das aufgedeckte Plättchen nicht das gesuchte
Fortbewegungsmittel zeigt, darfst Du Deine Maus-
figur nicht weiterbewegen. Sie bleibt so stehen.

In beiden Fällen legst Du das aufgedeckte Plättchen
wieder verdeckt in die Mitte. Schau Dir vorher gut an,
was abgebildet ist. Nur so kannst Du Dich später gut
erinnern, wo das Gefährt liegt, das Du brauchst.
Danach ist der nächste dran mit würfeln.

Mit Schwung ins Ziel:
Das Spielende

Die Fahrt ist zu Ende, wenn ein Spieler zuerst das
linke Feld in der unteren Reihe erreicht hat. Die
anderen können mit ihrer Tour weitermachen, bis alle
am Ziel sind.




