


FC BAYERN MUNCHEN EDITIDN

MONOPOLY STANDARDSPIELREGELN
UND SPEZIELLE HINWEISE ZU DIESER SONDERAUSGABE

Das weltberihmte Gesellschaftsspiel l&sst Sie jetzt mit den Spielern, dem Manager und dem
Prasidenten des FC Bayern Munchen handeln und Monopole bilden. Erleben Sie spannende
Spielstunden mit dieser MONOPOLY Sonderedition rund um den deutschen Rekordmeister.
Falls dies Ihr erstes MONOPOLY sein sollte, finden Sie ab Seite 3 die Standardregeln des
Spiels, wie sie seit Uber 60 Jahren in der ganzen Welt gespielt werden. Danach lesen Sie
bitte die nachfolgenden Hinweise, die lhnen erklaren, was in dieser Ausgabe neu bzw. gleich
geblieben ist.

WAS IST GLEICH?

» Das Ziel des Spiels und die Spielregeln.

« Mit den Besitzrechtkarten kaufen Sie anstelle von Stral3en, Bahnhdfen und Versorgungsunter-
nehmen in dieser Edition Spieler, Tribunen und den Manager bzw. Présidenten des Vereins. Die
Werte der einzelnen Felder zeigen jetzt keine DM-Betrdge mehr, sondern die neuen Euro-Betrége.

« Das Spielgeld wird grundsatzlich gleich verwendet. Allerdings sieht es in dieser Ausgabe anders

aus und zeigt die neuen Euro-Betrage.

Die vier Eckfelder sind ebenso gleich geblieben wie das Ziel des Spiels: Bleiben Sie als letzter

Spieler im Spiel, indem Sie nicht Bankrott machen und gewinnen Sie die Runde als reichster

Spieler.

WAS IST ANDERS?

« Die 8 Spielfiguren aus Zinn zum Thema FuR3ball: Spielen Sie mit dem Fuf3ballschuh, der
Trillerpfeife, dem FuRball, dem Tor, dem Torwart, dem FuR3ballspieler, dem Schiedsrichter oder
mit dem Team-Maskottchen ,Bazi"?

« Das Spielbrett ist grundsétzlich gleich geblieben, nur dass Sie hier keine Stralen kaufen,
sondern Fuf3ballspieler.

« Die Felder ,Einkommensteuer" und ,Zusatzsteuer" wurden durch ,Transfergebiihr" und
Lvermittlergebuhr" ersetzt.

Die vier Bahnhofe haben wir durch die vier Triblinen eines FufRballstadions ersetzt. Anstelle des
Elektrizitatswerks finden Sie in dieser Ausgabe Uli Hoenel3 und anstelle des Wasserwerks Franz
Beckenbauer.

¢ Um den Wert lhrer Spieler zu erh6hen, kdnnen Sie auf ihren Feldern Tribinen und
FuBballstadien bauen, anstelle der tblichen Hauser und Hotels. Es gibt 32 Triblinen

und 12 FuBballstadien.

» Die Heimspielkarten ersetzen die klassischen Gemeinschaftsfeldkarten und die
Ereignisfeldkarten sind nun Auswaértsspielkarten. Die Karten werden in derselben Art gespielt,
wie in der Standardvariante des Spiels.

« Anstelle der Uiblichen Wiurfel finden Sie zwei besondere Wiirfel in FuBballform.

DIE FELDER DES SPIELBRETTS

In dieser Edition finden Sie eine Auswahl der All-Stars-Spieler des FC Bayern Miinchen. lhre
Anordnung auf dem Spielbrett entspricht der Anzahl ihrer Einséatze in Bundesligaspielen fur den
Verein: von Bixente Lizarazu mit 60 Spielen bis Sepp Maier mit 473 absolvierten Spielen (Stand:
August 2000).

HINWEIS: Die Spielfiguren wurden aus hochwertigem Zinn gefertigt. Aufgrund der Weichheit des
Materials kdnnten sie sich leicht verbiegen. Sollte dies geschehen, so biegen Sie die Figuren
vorsichtig wieder in ihre urspriingliche Form zuriick.



SPIELAUSSTATTUNG

1 Spielbrett, 28 Besitzrechtkarten, 1 Saz MONOPOLY-Spielgeld, 1 Sortiereinsatz fiir den Bankhalter,
2 FuRball-Wiurfel, 8 FuRball-Spielfiguren aus Zinn, 16 Heimspielkarten, 16 Auswartsspielkarten,
32 Tribunen und 12 Fuf3ballstadien.

KURZE SPIELUBERSICHT

In MONOPOLY geht es darum, Eigentum zu erwerben und es méglichst gewinntrachtig zu
vermieten oder zu verkaufen, um der reichste Spieler zu werden. Die Spieler starten auf dem LOS-
Feld und wurfeln ihre Spielfiguren im Uhrzeigersinn rund um den Spielplan. Landet eine Spielfigur
auf einem Grundstuck, das noch niemandem gehdrt, so kann es der Spieler von der Bank kaufen.
Will aber der Spieler nicht kaufen, so wird es an denjenigen versteigert, der am meisten bietet.
Spieler, die Grundstlicke besitzen, erhalten Miete von allen anderen, die darauf landen. Da der Bau
von Hausern und Hotels die Mieten betrachtlich erhdht, sollte man mdglichst viele Gebaude
errichten. Bei Geldmangel kann man Grundstiicke beleihen und dafir Geld von der Bank erhalten.
Die Anweisungen der Ereignis- und Gemeinschaftskarten mussen immer befolgt werden.
Manchmal wandern Spieler auch in das Gefangnis.

ZIEL DES SPIELS
Als einziger Spieler dem Bankrott zu entgehen und MONOPOLY als reichster Spieler zu beenden.

VORBEREITUNG DES SPIELS
1. Sortieren Sie die Hauser, Hotels, Besitzrechtkarten und das Geld (nach Werten) in die dafur
vorgesehenen Facher des Schachteleinsatzes.

2. Die Ereignis- und Gemeinschaftskarten werden getrennt. Jeder Stapel wird einzeln gemischt und
mit der Riickseite nach oben auf die entsprechenden Felder des Spielplans gelegt.

3. Jeder Spieler wahlt eine Spielfigur und stellt sie auf ,LOS".
4. Der Bankhalter und die Bank

Die Spieler wahlen einen Bankhalter. Bei mehr als funf Spielern kann der Bankhalter wéahlen, ob
er mitspielt oder nur als Bankhalter fungiert.

Der Bankhalter teilt an jeden Spieler € 1.500 Spielgeld in folgender Sortierung aus:
2 x €500 4 x € 100 1 x€50 1x€20
2x€1o0 1x€5 5x€1

Der Bankhalter hat neben der Verwaltung des Geldes weitere Aufgaben. Er verwaltet
Besitzrechtkarten, Hauser und Hotels, bis sie von Spielern gekauft werden. Er zahlt Gehélter und
Boni aus und nimmt alle Beleihungen mit Hypotheken vor. Er fihrt die Versteigerungen als
Auktionator aus und er nimmt die Zahlungen der Spieler an die Bank entgegen. Die Bank geht
niemals bankrott! Der Bankhalter kann zusétzliches Geld herstellen, indem er die Werte auf
kleine Zettel schreibt.

5. Beginnend mit dem Bankhalter wiirfelt jeder Spieler mit beiden Wurfeln. Der Spieler mit dem
héchsten Wurf beginnt das Spiel, die anderen Spieler folgen im Uhrzeigersinn - linksherum.

DER SPIELABLAUF

Wer an der Reihe ist, wiirfelt mit beiden Wurfeln und bewegt seine Spielfigur in
Pfeilrichtung weiter - um die Summe beider Wiirfel. Das Feld, auf dem seine
Spielfigur landet, bestimmt, was weiter geschieht. Es kénnen zwei und mehr
Figuren auf einem Feld stehen. Je nachdem, auf welchem Feld die Spielfigur
landet, kann der Spieler folgende Aktionen durchfiihren:

« Das Grundstiick (StraBen oder andere Besitztimer) kaufen;

* Miete bezahlen, falls ein anderer Spieler das Grundstuck besitzt;
« Steuern bezahlen;

» eine Ereignis- oder Gemeinschaftskarte ziehen;

 ins Gefangnis gehen;

« aufdem Frei Parken-Feld ausruhen;

* sein Gehalt-€200-einziehen.



Pasch

Bei einem Pasch (beide Wiirfel gleich) fihrt der Spieler seinen Zug in gewohnter Weise aus.
Danach muss er noch einmal wiirfeln. Ist dies wiederum ein Pasch, muss er ein drittes Mal
wurfeln. Wirft der Spieler dreimal hintereinander einen Pasch, so darf er den dritten Zug nicht
mehr ausfiihren, sondern muss sich mit seiner Spielfigur direkt ins Geféangnis begeben.

Uber ,LOS" gehen

Jedesmal wenn ein Spieler in Pfeilrichtung mit seiner Figur das Feld ,LOS" erreicht oder passiert, zahlt
ihm der Bankhalter ein Gehalt von € 200. Es ist moglich, dass ein Spieler zweimal innerhalb einer
Runde sein Gehalt bezieht; zum Beispiel, wenn seine Spielfigur tber ,LOS" zieht, direkt auf einem
Gemeinschafts- oder Ereignisfeld dahinter landet und dort die Karte ,Riicke vor bis auf LOS!" zieht.

Grundstiicke kaufen

Landet ein Spieler mit seiner Spielfigur auf einem unverkauften Grundstiick (kein anderer Spieler
halt die Besitzrechtkarte), so hat er die erste Chance, das Grundstuck zu kaufen. Will der Spieler
kaufen, so zahlt er den auf der Karte aufgedruckten Preis an die Bank. Dafiir erhalt er die
Besitzrechtkarte, die er offen vor sich ablegen muss.

Wenn der Spieler das Grundstiick nicht kauft, versteigert der Bankhalter die Karte. Jeder kann
mitsteigern - auch der, der den normalen Kauf abgelehnt hat. Die Versteigerung beginnt mit dem
(beliebigen) Betrag, den irgendein Spieler zu zahlen bereit ist. Der Meistbietende zahlt dann den
zuletzt genannten Betrag bar an die Bank und erhéalt die Besitzrechtkarte.

Grundstlicke besitzen

Der Besitz eines Grundstiickes ermdglicht es dem Eigentiimer, von allen ,Mietern", die auf diesem
Grundstiick landen, Miete zu kassieren. Es ist von Vorteil, wenn ein Spieler alle Grundstiicke einer
Farbe besitzt - sozusagen ein ,Monopol". Der Besitzer kann auf Grundstiicken Gebaude errichten,
wenn er alle Grundstlicke (StraRen) dieser Farbgruppe besitzt.

Landen auf einem Grundstiick mit Besitzer

Erreicht ein Spieler mit seiner Spielfigur ein Grundstlicksfeld, das bereits verkauft ist, muss er an
den Eigentiimer Miete fur das Anhalten hier bezahlen. Der Spieler, dem das Grundstiick gehort,
muss die Miete verlangen - und zwar bevor der nachste Spieler gewdrfelt hat. Die Hohe der Miete
ist aufjeder Karte aufgedruckt, sie hédngt davon ab, ob und wie viele Geb&aude auf dem
Grundstiick stehen. Die Miete bei StraRen verdoppelt sich, wenn ein Spieler alle Straen einer
Farbe besitzt. Dies gilt auch, wenn andere Stralen dieser Farbgruppe mit Hypotheken belastet
sind. Sollte das Grundstiick zwar verkauft, aber mit einer Hypothek belastet sein, darf keine Miete
verlangt werden. Durch den Bau von Hausern oder einem Hotel erhdht sich die Miete flr eine
StralBe ganz erheblich.

Landen auf dem Wasser- oder Elektrizitatswerk

Wer auf einem dieser Felder landet, kann es kaufen, sofern es noch frei ist. Wie bei den normalen
Grundstiicken muss der aufgedruckte Preis an die Bank bezahlt werden. Ist das Werk bereits
verkauft, muss der Spieler, der darauf gelandet ist, Miete an den Eigentimer bezahlen. Die Hohe
der Miete richtet sich nach den gewurfelten Augen (des Zuges, mit dem die Spielfigur auf das
Werk gezogen wurde). Besitzt der Eigentiimer nur eines der Werke, ist die Miete 4-mal so hoch,
wie die Augen auf beiden Wirfeln. Besitzt der Eigentimer beide Werke, so ist die Miete lo-mal so
hoch. Wurde ein Spieler durch eine Ereignis- oder Gemeinschaftskarte hierher geschickt, so muss
er beide Wirfel werfen, um die Hohe der Miete zu bestimmen.

Landen auf Bahnhotfen

Wer als erster auf einem Bahnhof landet, hat die Chance, ihn zu kaufen. Andernfalls versteigert die
Bank diesen Bahnhof sofort. Es gelten die gleichen Bedingungen wie fliir normale Grundstiicke
(StralRen). Gehort der Bahnhof aber bereits einem anderen Spieler, so muss derjenige, dessen
Spielfigur darauf gelandet ist, Miete bezahlen (die der Eigentimer verlangen muss). Die Hohe der
Miete ist auf der Karte aufgedruckt, sie hangt davon ab, wie viele Bahnhofe der Eigentiimer besitzt.



Landen auf einem Ereignis- oder Gemeinschaftsfeld
Landet man mit seiner Spielfigur auf einem dieser Felder, zieht man die oberste Karte von dem
entsprechenden Stapel. Diese Karten kdnnen verlangen, dass Sie:

« lhre Spielfigur auf ein bestimmtes Feld bewegen;
* Geld bezahlen mussen - z.B. Steuern;

« Geld erhalten;

« in das Gefangnis gehen missen; oder

« aus dem Geféngnis freikommen.

Sie missen die angegebenen Anweisungen befolgen. Dann wird die Karte mit dem Text nach
unten wieder unter den Stapel geschoben.

Der Spieler, der die Karte ,Du kommst aus dem Gefangnis frei" zieht, behéalt diese zuruick, um sie
bei Bedarf einzusetzen; oder er kann diese Karte im Spielverlauf an irgendeinen Spieler zu einem
frei vereinbarten Preis verkaufen.

Hinweis: Eine solche Karte kann verlangen, dass Sie Ihre Spielfigur auf ein anderes Feld ziehen.
Kommen Sie dabei tber ,LOS", ziehen Sie Ihr Gehalt ein. Aber: Sie erhalten kein Gehalt, wenn Sie
in das Gefangnis geschickt werden!

Landen auf einem Steuerfeld
Der Betrag muss sofort bar an die Bank gezahlt werden.

Frei Parken
.Frei Parken" ist ein Ausruhfeld. Hier passiert gar nichts. Sie kénnen lhre sonstigen Geschafte
weiter betreiben (wie z.B. Miete kassieren, Geb&aude errichten usw.).

Das Gefangnis

Man landet im Gefangnis, wenn man:

« aufdas Feld ,Gehe in das Gefangnis" kommt, oder

« eine Ereignis- oder Gemeinschaftskarte ,Gehe in das Gefangnis" zieht, oder
» dreimal hintereinander einen Pasch wirft.

Wenn der Spieler auf dem direkten Weg ins Geféngnis uber ,LOS" kommt, erhélt er kein Gehalt.
Sein Zug ist damit beendet und auch ein Pasch erlaubt kein nochmaliges Wirfeln. Man kommt
aus dem Gefangnis frei, wenn man im nachsten oder tibernachsten Zug:

 eine GeldbufRe von € 50 zahlt, bevor man wirfelt; oder

« einen Pasch wirfelt. Man zieht sofort um die Summe der Wiirfelaugen weiter. Noch einmal
wurfeln darf man dann allerdings nicht; oder

« die Karte ,Du kommst aus dem Gefangnis frei" benutzt; oder

« die Karte ,Du kommst aus dem Gefangnis frei" von einem anderen Spieler kauft und benutzt.

Hat der Spieler mit dem dritten Wurf noch keinen Pasch, muss er € 50 GeldbuRe zahlen und zieht
dann sofort mit der Summe der Augen seines dritten Wurfes weiter.

Ein Spieler, der im Gefangnis sitzt, kann Miete kassieren und Grundstiicke erwerben und
verkaufen, sowie Hauser und/oder Hotels bauen.

Kommt ein Spieler im normalen Verlauf auf das Geféngnisfeld, so ist er dort nur zu Besuch und
hat keinerlei Nachteile. Im n&chsten Zug kann er normal weiterspielen.

Hauser

Ein Spieler kann nur dann Hauser an Straen bauen, wenn er alle Stralen dieser Farbgruppe
besitzt. Hauser erhdhen die Miete, die der Eigentimer verlangen kann, erheblich. Der Preis fir jedes
Haus steht auf der Besitzrechtkarte der StraBe. Hauser kbnnen zu jeder Zeit des Spiels gebaut
werden - wahrend des eigenen Zuges und zwischen den Zigen anderer Spieler -jedoch immer nur,
bevor der nachste Spieler gewdrfelt hat. Hauser miissen gleichméafig gebaut werden:

Wenn ein Spieler ein Haus kauft, kann er es an irgendeiner Stra3e seiner Farbgruppe bauen.
Kauft er ein zweites Haus, muss er es an einer noch unbebauten Stral3e dieser Gruppe bauen oder
an einer Stra3e einer anderen Gruppe, die ihm gehort. Insgesamt durfen an jeder Stral3e bis zu 4



Héuser gebaut werden. Genau wie der Aufbau der Hauser gleichméafig sein muss, hat auch der
Abbau gleichmaRig zu erfolgen; d.h. ein Spieler, der aus Geldmangel Hauser an die Bank zuriickgibt,
darf dies auch nur gleichmaRig verteilt Uber die Stral3en einer Farbgruppe tun. Ist ein Grundstiick
einer Farbgruppe mit einer Hypothek beliehen, darf auf der ganzen Farbgruppe nicht gebaut werden.

Hotels

Wenn ein Spieler an allen Straen einer Farbgruppe 4 Hauser gebaut hat, kann er von der Bank ein
Hotel kaufen. Ein Hotel kostet 4 Hauser (die gibt er sofort an die Bank zurtick) plus den Preis fur
ein weiteres Haus - siehe Besitzrechtkarte. Der Spieler kann das Hotel an irgendeiner StraRe dieser
Gruppe aufstellen. An jeder StraBe kann nur ein Hotel gebaut werden.

Mangel an Gebauden

Wenn die Bank keine Gebaude mehr zu verkaufen hat, missen die bauwilligen Spieler warten, bis
ein anderer Spieler Gebaude an die Bank zurtickgibt oder verkauft. Ebenso gilt, dass ein Spieler
kein Hotel an die Bank zurlickverkaufen kann, wenn nicht gentiigend Hauser vorhanden sind, die
das Hotel ersetzen sollen.

Wollen zwei oder mehr Spieler eine hohere Anzahl Gebaude kaufen als die Bank zur Verfugung hat,
werden die vorhandenen Gebaude einzeln an den Meistbietenden versteigert. Als Mindestgebot
gilt der niedrigste, gedruckte Preis auf einer der entsprechenden Besitzrechtkarten.

Verkauf von Besitzrechten

Unbebaute StraRen, das Elektrizitats- und das Wasserwerk, sowie Bahnhofe kdnnen jederzeit
unter den Spielern zu einem frei vereinbarten Preis gehandelt werden. D.h. handeln ist jederzeit
erlaubt, jedoch sollte dabei das normale Spiel unterbrochen werden.

Es kann jedoch keine StraBe an einen anderen Spieler verkauft werden, wenn an irgendeiner
Stral3e dieser Farbgruppe Gebéaude gebaut sind. Diese Gebaude mussen erst an die Bank verkauft
werden, ehe der Besitzer eine StralRe aus dieser Farbgruppe verkaufen darf.

Hauser und Hotels durfen jederzeit, aber nur an die Bank, verkauft werden; die Bank zahlt nur den
halben Preis, der beim Kauf dafiir gezahlt wurde. Alle Hauser und Hotels (1 Hotel = 5 Hauser)
mussen genauso so gleichmaRig an die Bank verkauft werden, wie sie erworben wurden, d.h. es
kann nicht an einer Straf3e nur noch 1 Haus stehen, wenn an einer anderen Stral3e der gleichen
Farbgruppe beispielsweise noch 4 Hauser stehen.

Falls notwendig, kénnen Hotels in Hauser zuriickverwandelt werden, um sich Bargeld zu
verschaffen. Das Hotel wird an die Bank zuriickgegeben; der Spieler erhélt dafur 4 Hauser plus den
Kaufpreis flr ein weiteres Haus.

Mit Hypotheken belastete Grundstiicke kdnnen nicht an die Bank verkauft werden, nur an andere
Spieler.

Hypotheken

Wer kein Bargeld mehr besitzt, aber Geld bezahlen muss, kann sich durch die Aufnahme von
Hypotheken Geld beschaffen. Hauser und Hotels kdnnen nicht hypothekarisch belastet werden. Alle
Gebaude auf einem Grundstiick miussen an die Bank zuriickverkauft werden, ehe dieses
Grundstiick hypothekarisch belastet werden darf.

Hypotheken kénnen nur von der Bank ausgegeben werden. Der Hypothekenwert ist auf der Riickseite
jeder Besitzrechtkarte aufgedruckt. Der Zinssatz betragt 10% vom Hypothekenwert; er ist zahlbar,
wenn die Hypothek zurlickgezahlt wird. Wenn ein Besitztum Ubertragen wird, das hypothekarisch
belastet ist, kann der neue Inhaber die Hypothek sofort zurlickzahlen. Er muss in diesem Falle auRer
der Hypothek auch die nun félligen 10 Prozent Zinsen bezahlen. Kiindigt er bei Erhalt der
Besitzrechtkarten die Hypothek nicht, muss er trotzdem die falligen 10 Prozent Zinsen bezahlen. Hebt
er die Hypothek spater auf, zahlt er weitere 10 Prozent zuséatzlich zur Hypothekensumme.

Mit Hypotheken belastete Grundstiicke bleiben im Besitz des Eigentliimers. Kein anderer Spieler
kann sich ein solches Grundstiick aneignen, indem er einfach die Hypothek bezahlt.

Um wieder ein Haus auf einem hypothekarisch belasteten Grundstiick aufstellen zu kénnen, muss
der Eigentimer den Wert der Hypothek und 10 Prozent Zinsen an die Bank zurtickzahlen und das
Haus von der Bank zum vollen Preis zurlickkaufen.

Fur ein belastetes Grundstiick kann keine Miete verlangt werden; Miete fur andere Grundstucke der
gleichen Farbgruppe kann dagegen verlangt werden.



Bankrott

Ein Spieler, der die Zahlungen einstellt, d.h. einer, der mehr schuldet als er bezahlen kann, muss dem
Glaubiger alles, was er an Werten hat, tibergeben und darf nicht mehr weiterspielen. Hauser und
Hotels missen auch in diesem Fall zum halben Wert an die Bank verkauft werden, die das Geld an
den Glaubiger zahlt. Wenn ein zahlungsunfahiger Spieler ein hypothekarisch belastetes Besitztum
Ubergibt, muss der neue Besitzer sofort 10 Prozent Zinsen an die Bank zahlen; er kann gleichzeitig
die Hypothek zuriickzahlen.

Wenn ein Spieler nicht gentigend Geld aufbringt, um seine Steuern und Strafen zu zahlen, selbst
wenn er seine Hauser verkauft und sein Besitztum hypothekarisch belastet, ibernimmt die Bank
sein Hab und Gut und versteigert alles an den Meistbietenden. Hauser und Hotels dirfen nicht
mitversteigert werden. Die ,Du kommst aus dem Gefangnis frei"-Karten werden unter den
entsprechenden Stapel zurlickgeschoben.

Ein paar nitzliche Tipps

Muss ein Spieler mehr Miete zahlen, als er Bargeld besitzt, so kann er anbieten, einen Teil in Bar zu
bezahlen und einen Teil in Grundstiicken (z.B. unbebaute Straen). Der Spieler, dem er die Summe
schuldet, kann wéhlen, ob er das akzeptiert. Er sollte bedenken, dass er Eigentum erhalt (auch
wenn es beliehen ist), das weit mehr Wert hat als der aufgedruckte Preis, insbesondere,, wenn er
dadurch neue Baumdglichkeiten erhalt oder zumindest andere Spieler daran hindern kann, dieses
Grundstiick in ihren Besitz bringen. Wer Grundstiicke besitzt, muss wachsam sein, um immer seine
Mieten einfordern zu kénnen. Nur die Bank kann gegen hypothekarische Sicherheit Geld verleihen.
Den Spielern ist das Verleihen von Geld oder Besitzrechten untereinander nicht gestattet.

Ende des Spiels
Das Spiel endet, wenn nur noch ein Spieler tbrig ist. Er gewinnt das Spiel als reichster Spieler.

REGELN FUR EIN KURZERES SPIEL
Dieses Kurzspiel unterscheidet sich in drei Punkten vom normalen Spiel:

1. Wahrend der VORBEREITUNG des Spiels werden die Besitzrechtkarten gemischt. Der Spieler
links vom Bankhalter hebt ab. Dann teilt der Bankhalter reihum je 2 Besitzrechtkarten an jeden
Spieler aus (auch an sich selbst, wenn er mitspielt). Der aufgedruckte Preis wird sofort von den
Spielern an die Bank gezahlt. Das Spiel fangt an wie im Standard-Spiel.

2. Ein Hotel entspricht in dieser Version nur 4 Hausern, d.h. wenn 3 Hauser gebaut sind, kénnen
diese zurlickgegeben werden und fir den zusétzlichen Preis eines Hauses ein Hotel gekauft
werden.

Die Miete bleibt so erhalten wie aufgedruckt. Wird ein Hotel verkauft, so nur zum halben Preis -
der hier ein Haus weniger betragt.

3. ENDE DES SPIELS. Der erste Spieler, der Bankrott geht, scheidet wie Ublich aus. Sobald der
zweite Spieler Bankrott ist, wird das Spiel beendet. Der zweite bankrotte Spieler Gibergibt sein
gesamtes Vermogen und seinen Besitz an denjenigen, bei dem er Schulden hat (das kann die
Bank oder ein anderer Spieler sein).

Alle noch im Spiel verbliebenen Spieler zéhlen ihr Vermdgen:

1 ihr Bargeld,

2 ihre Grundstiicke mit dem Wert, der auf dem Spielplan angegeben ist;

3 alle beliehenen Grundstiicke zum halben Preis;

4 Hauser zu ihrem Kaufpreis;

5 Hotels zu ihrem Kaufpreis (mit dem Wert der beim Hotelkauf zuriickgegebenen 3 Hauser).
Der reichste Spieler gewinnt!

SPIELVARIANTE MIT ZEITLIMIT

Hier eine weitere Variante, die Sie probieren kénnen. Bevor Sie anfangen, legen Sie gemeinsam
fest, nach welcher Zeit das Spiel beendet ist und dass dann der reichste Spieler gewinnt. Bevor das
Spiel startet, werden die Besitzrechtkarten gemischt und je 2 an jeden Spieler ausgeteilt. Der
Kaufpreis muss sofort an die Bank gezahlt werden. Ansonsten gelten die Ublichen Regeln.



EIN JAHRHUNDERT DER ERFOLGE

Die Geschichte der ersten 100 Jahre, die Erfolgsstory des FC Bayern - sie beginnt und sie endet mit
einem Namen: Franz. War's nur ein Zufall, dass am Abend des 27. Februar 1900 ausgerechnet ein
gewisser Franz, Nachname John, Radelsfuhrer der elf Unentwegten war, die sich im Schwabinger
.Restaurant Gisela" aufrihrerisch versammelten, um den FC Bayern Minchen zu griinden? Dass
es ein Franz war, der anstiftete zur Abspaltung vom Stammverein MTV 1879, wo jeder Drang zur
Eigenstéandigkeit der Ful3baller unterdriickt worden war?

Nur Zufall, dass dann genau ein Jahrhundert vergehen musste, bis wieder ein Franz, Nachname
Beckenbauer diesmal, den Verein, der 1.200 Monate lang etliche Titel und Erfahrungen gewonnen,
Visionen gehabt und verbreitet hatte, als Klubchef in die neue Epoche fuhrte?

Was flir ein Unterschied, aber welche Zeit liegt dazwischen? Franz John hatte die Bayern aus dem
Nichts aufgebaut, mitgegriindet, er freute sich noch Uber vergleichsweise bescheidene
Begebenheiten wie einem 7:1-Sieg im Premieren-Spiel gegen den eigenen Ex-Verein MTV 1879. John
verlieh dem ,Kavaliersklub" aber auch die erste besondere Note: Damals erkannten Passanten die
damals Schwabinger Bayern am Strohhut. Franz Beckenbauer half wiederum, den Klub zu dem zu
machen, was er bis heute ist: Ein Weltverein mit Millionen von Fans, einer Institution, nicht nur im
deutschen Fulball.

Franz John wagte davon nicht mal zu tréumen. Auch nicht davon, dass ,sein" FC Bayern mal
Deutscher Meister, Europapokal-Sieger, ja Weltpokal-Sieger werden kénnte. Auch nicht davon, dass
sein vorlaufig letzter Nachfolger knapp zehn Dekaden spéater an einem lauen Frihlingstag des
Jahres 1999 mit den machtigsten, beriihmtesten Staatsoberhauptern der Welt zusammentreffen
wurde. Dass ihm dabei kein Geringerer als Englands Premierminister Tony Blair zuflistern wirde,
dass er, Beckenbauer, trotz aller anwesenden Prominenz eigentlich den bekanntesten Namen aller
trage und an Ruhm nicht zu ubertreffen sei.



Franz Beckenbauer i i

FUNKTION: Préasident seit 1994
GEBOREN: 11.09.1945

ZEIT IM VEREIN: 1965 -1977 ‘_
BUNDESLIGA-SPIELE (TORE): 396 (44)

Der deutsche ,Ful3baller des Jahrhunderts" - friher Spieler
und Trainer, jetzt Préasident des FC Bayern. Als Spieler zwischen
1965 und 1977 wurde Franz Beckenbauer je viermal Meister
(1982 auch mit dem HSV), DFB-Pokalsieger und
Europapokalsieger. 1976 gewann er den Weltpokal. Der
LKaiser" absolvierte 584 Pflichtspiele (76 Tore), wurde viermal
Deutschlands ,Fuf3baller des Jahres" und zweimal Europas
+FuBballer des Jahres". Erster deutscher Nationalspieler mit
100 Landerspielen (103). Als Kapitan der Nationalmannschaft
triumphierte er 1972 bei der EM und 1974 bei der WM. 1990 wurde Franz Beckenbauer als Teamchef
Weltmeister. Spéter holte er als Bayern-Trainer einen Meistertitel sowie den UEFA-Pokal-Sieg 1996.
Seit 1994 ist Franz Beckenbauer Prasident des FC Bayern Munchen.

ey 3 Uli HoeneR

FUNKTION: Manager seit 1979
GEBOREN: 05.01.1952

ZEIT IM VEREIN: 1970-1979
BUNDESLIGA-SPIELE (TORE): 239 (86)

Der gebrtige Ulmer spielte von 1970 bis 1979 beim FC Bayern. Der
Sturmer bestritt 35 Lénderspiele, wurde 1972 Europameister und
1974 Weltmeister. Mit dem FC Bayern wurde Uli Hoenel dreimal
Deutscher Meister und einmal DFB-Pokalsieger. Von 1974 bis 1976
stand er in dem Team, das dreimal in Folge Europacupsieger der Landesmeister wurde und 1976 den
Weltpokal gewann. Uli HoeneR tibernahm nach seinem verletzungsbedingten Karriereende 1979 als
27-jahriger den Manager-Posten beim FC Bayern Minchen und seit 1995 ist er zusétzlich einer von
drei Geschaftsfiihrern der FC Bayermn Sport-Werbe GmbH.




POSITION: Torhiiter
ZEIT IM VEREIN: 1965-1979

Josef-Dieter (genannt Sepp) Maier war der erfolgreichste Torhiiter in
Diensten des FC Bayern. Die ,Katze von Anzing" gewann vier Deutsche
Meistertitel, feierte je vier Europacup- und DFB-Pokalsiege und holte einmal
den Weltpokal im Dress der Bayern. Mit der Nationalmannschaft wurde er
zudem Welt- und Europameister. 1977 und 1978 wurde er zu Deutschlands
LFuBballer des Jahres" gekirt. Nach einem schweren Autounfall musste Sepp
Maier seine Karriere vorzeitig beenden. Spéter war er als Torhuter-Trainer fir
den FC Bayern Miinchen und die deutsche Nationalmannschaft tatig.

Georg Schwarzenbeck [ i

POSITION: Vorstopper

Sepp Maier

GEBOREN: 28.02.1944
BUNDESLIGA-SPIELE (TORE): 473 (0)

Gerd Muller

POSITION: Stirmer GEBOREN: 03.11.1945
ZEIT IM VEREIN: 1965 -1979 BUNDESLIGA-SPIELE (TORE): 427 (365)

1964 kommt Gerd Muller zum FC Bayern. 1979 wechselte er zu den Fort
Lauderdale Strikers (USA) und beendete seine Karriere 1982. Ab 1992 ist er
Mitglied des Bayern-Trainerstabs. Der ,Bomber der Nation" ist Deutschlands
erfolgreichster Stirmer: Er bestritt 427 Bundesligaspiele mit 365 Toren und 62
Landerspiele mit 68 Toren. Er wurde jeweils 4 x Deutscher Meister, DFB- und
Europapokalsieger. 1972 triumphierte er als Europameister, 1974 als
Weltmeister und 1976 als Weltpokalsieger. 7 x kronte man Gerd Miller zum
Bundesliga-Torschiitzenkdnig und 1967 und 1969 zum ,Fuf3baller des Jahres".
1970 und 1972 wurde er zum Torschiitzenkdnig Europas gewahlt und 1970 zum
WNM-Torschutzenkonig.

GEBOREN: 03.04.1948

ZEIT IM VEREIN: 1966-1980 BUNDESLIGA-SPIELE (TORE): 416 (21)

In seinen 14 Jahren beim FC Bayern bestritt Georg Schwarzenbeck 416
Bundesligaspiele. Er heif3t zwar Hans-Georg mit Vornamen, wird aber unter
dem Namen ,Katsche" beriihmt. 1972 wurde er Europameister und 1974
Weltmeister. Mit dem FC Bayern gewann Georg Schwarzenbeck fast alles, was
es zu gewinnen gibt: 5 Meistertitel, 3 Pokalsiege, 4 Europapokalsiege und einen
Weltpokaltriumph. Nach seiner Karriere verlief? er die FuRRballbihne und betreibt

seitdem in Miinchen ein Schreibwarengeschaft.

Klaus Augenthaler

POSITION: Libero GEBOREN: 26.09.1957
ZEIT IM VEREIN: 1977 -1991 BUNDESLIGA-SPIELE (TORE): 404 (52)

Ein Europacupsieg fehlt zwar in der Titelsammlung von Klaus Augenthaler,
aber er ist der einzige FuRballer, der sieben deutsche Meistertitel gewinnt.
Hinzu kommen drei Pokalsiege. Der Ur-Bayer absolvierte 404 Bundesligaspiele, in
denen er 52 Mal das Leder ins Netz schoss. Mit 89 Einsétzen (14 Tore) ist Klaus
Augenthaler Bayerns Europacup-Rekordhalter. Sein gréf3ter Triumph wurde der
Gewinn der WM 1990 in seinem 27. und letzten Landerspiel. 1991 beendete er
seine Laufbahn als Spieler und begann eine neue als Trainer. Nach finf Jahren
als Co-Trainer beim FC Bayern wurde er Cheftrainer beim Grazer AK.



Franz Roth

POSITION: Mittelfeld GEBOREN: 27.04.1946
ZEIT IM VEREIN: 1966 -1978 BUNDESLIGA-SPIELE (TORE): 322 (72)

Franz Roth ist vor allem unter dem Spitznamen ,Bulle" bekannt, den er Trainer
Tschik Cajkovski verdankt, der sagte: ,Du hast Kraft wie Stier". Roth machte
sich mit seinen wichtigen Toren unsterblich. 1967 im Pokalsieger-Finale gegen
die Glasgow Rangers und 1976 im Landesmeister-Endspiel gegen St. Etienne,
erzielte der Mittelfeldspieler jeweils den 1:0-Endstand. Auch beim 2:0-Erfolg
im Meisterfinale 1975 gegen Leeds United ging der erste Treffer auf sein
Konto. Insgesamt bestritt er fiir den FC Bayern 433 Spiele und 4 fir die
deutsche Nationalmannschaft. Franz Roth wurde jeweils viermal Meister und

Europapokalsieger sowie zweimal Pokalsieger.

Karl-Heinz Rummenigge

POSITION: Stirmer GEBOREN: 25.09.1955
ZEIT IM VEREIN: 1974 -1984 BUNDESLIGA-SPIELE (TORE): 310 (162)

Karl-Heinz Rummenigge kam als 18-jahriger aus Lippstadt zum FC Bayern, fur
den er 310 Bundesligaspiele mit 162 Toren (3 x Bundesliga-Torschiitzenkdnig)
absolvierte. Er gewann zweimal den Europacup der Landesmeister, einmal den
Weltpokal und wurde je zweimal Deutscher Meister und Pokalsieger. 1980 und
1981 wurde er Europas ,FufRballer des Jahres" und 1980 Deutschlands
LFuBballer des Jahres". Fir Deutschland absolvierte er 95 Landerspiele, in
denen er 45 Tore schoss. Seiner umfangreichen Titelsammlung fligte er 1982
und 1986 den Vizeweltmeister und 1980 den Europameister hinzu. 1984
wechselte Karl-Heinz Rummenigge zu Inter Mailand und Gbernahm 1991 beim
FC Bayern den Posten des Vizeprasidenten.

Lothar Matthaus

POSITION: Libero GEBOREN: 21.03.1961
ZEIT IM VEREIN: 1984-1988, BUNDESLIGA-SPIELE (TORE): 302 (85)
1992 - 2000
1979 wechselte Lothar Matthdus von Herzogenaurach nach Ménchengladbach.
Von 1984 bis 1988 und - nach einem 4-jahrigen Intermezzo bei Inter Mailand -
ab 1992 spielte er fiir die Bayern. Seit dem 10. M&rz 2000 steht Lothar
Matthdus in den USA bei den New York Metro Stars unter Vertrag. Mit 143
A-Einsétzen (23 Tore) hélt er den Landerspiel-Weltrekordtitel. Der Rekordspieler
hat eine lange Titelliste aufzuweisen: Weltmeister 1990, WeltfuRballer 1990
und 1991, Europas ,FuBballer des Jahres" 1990, Europameister 1980, UEFA-
Cupsieger 1991 und 1996,6 x Deutscher Meister, Italienischer Meister 1989,
DFB-Pokalsieger 1986 und 1998 sowie ,Fulballer des Jahres" 1990 und 1999.

Hans Pfllgler

POSITION: Verteidiger GEBOREN: 27.03.1960
ZEIT IM VEREIN: 1981 -1995 BUNDESLIGA-SPIELE (TORE): 277 (36)

Der Verteidiger kommt 1975 vom SV Vétting-Weihenstein in die Bayern-
Jugend. Zwischen 1981 und 1995 absolvierte er 277 Bundesligaspiele und
erzielte dabei 36 Tore. 1992 lief? sich Pfltigler fir die Amateur-Mannschaft
reamateurisieren, half aber im April 1995 noch einmal bei den Profis aus.
Insgesamt bestritt er elf Landerspiele und stand auch im erfolgreichen
WM-Kader 1990. Hans Pflugler ist dem FC Bayern nach Ende seiner Karriere
treu geblieben und ist heute fur die Fan-Boutiquen verantwortlich.
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Paul Breitner

POSITION: Mittelfeld GEBOREN: 05.09.1951
ZEIT IM VEREIN: 1970-1974, BUNDESLIGA-SPIELE (TORE): 255 (83)
1978-1983

Der ,Rebell aus Kolbermoor" wurde als 18-jéhriger von Udo Lattek zum FC

Bayern geholt. Der AuRenverteidiger war an allen Titelgewinnen der Miinchner
zwischen 1971 und 1974 beteiligt und wurde Welt- und Europameister. Nach
vier Jahren in Madrid (2 Meistertitel, 1 Pokalsieg) und Eintracht Braunschweig
kam Paul Breitner als Mittelfeldspieler zuriick zu den Bayern. Dort wurde er
1980 und 1981 erneut Meister sowie 1982 Pokalsieger und ,FuBballer des Jahres
1982". Seit dem Ende seiner FuBballer-Laufbahn arbeitet er als Kommentator.

Roland Wohlfahrt

POSITION: Stiirmer GEBOREN: 11.01.1963
ZEIT IM VEREIN: 1984-1993 BUNDESLIGA-SPIELE (TORE): 254 (119)

Roland Wobhlfahrt war einer der treffsichersten Bundesligastirmer des FC
Bayern. In der ewigen Torschitzenliste des FC Bayern rangiert er hinter
Gerd Miller und Karl-Heinz Rummenigge auf Platz 3119 Tore gelingen dem
Stirmer in 254 Bundesligaspielen zwischen 1984 und 1993. Zweimal wurde
Wohlfahrt sogar Torschiitzenkonig (1989/1991). An funf Meisterschaften und
einem Pokalsieg hatte Wohlfahrt seinen groRen Anteil. In der Bundesliga
also top, aber in der Nationalmannschaft kam er nur zu zwei Einsatzen.

Raimond Aumann

POSITION: Torhuter GEBOREN: 12.10.1963
ZEIT IM VEREIN: 1984 -1994 BUNDESLIGA-SPIELE (TORE): 216 (0)

1980 wechselte Raimon Aumann im Alter von 17 Jahren vom FC Augsburg zu
den Bayern. Sein Pech ist, dass er einen Weltklassekeeper wie Jean-Marie Pfaff
vor sich hatte. So kam er bis 1988 nur sporadisch zum Einsatz, konnte sich aber
dennoch schon dreimal Meister und zweimal Pokalsieger nennen. Nach Pfaffs
Abschied wurde ,Balu” die Nummer ein. Es folgten drei weitere Meistertitel.
1989 schaffte er den Sprung in die Nationalelf und war Reservetorwart bei der
WM 1990.1994 wechselte Aumann zu Besiktas Istanbul, wo er auch gleich
Meister wurde. Seit 1996 ist er der Leiter der Abteilung Fan- und
Fanklubbetreuung beim FC Bayern.

Mehmet Scholl

POSITION: Mittelfeld GEBOREN: 16.10.1970
ZEIT IM VEREIN: seit 01.07.1992 BUNDESLIGA-SPIELE (TORE): 212 (61)

Als Mehmet Scholl zu Beginn der Saison 1992/93 vom Karlsruher SC zu den
Bayern wechselte, galt er bereits als das gro3te deutsche FuRballtalent.
Inzwischen ist Scholl der dienstélteste Bayern-Profi. Mit dem deutschen
Rekordmeister schaffte er u.a. vier Meisterschaften, 2 DFB-Pokalsiege und den
UEFA-Cup-Sieg 1996. Mehmets Vorziige sind das Dribbling, Spielverstandnis
und der Drang zum Tor. Owohl wéhrend seiner Zeit beim FC Bayern immer
wieder namhafte Mittelfeldakteure verpflichtet wurden, schaffte er es - wenn
er fit war - immer in die Stammformation.



POSITION: Libero

ZEIT IM VEREIN: 1992-1999

Thomas Helmer kam Uber Arminia Bielefeld und Borussia Dortmund, mit
denen er 1989 Pokalsieger wurde, vor der Saison 1992/93 zum FC Bayern
Minchen. Er wurde Deutscher Meister 1994,1997 und 1999 sowie UEFA-Cup-
Sieger 1996 und DFB-Pokalsieger 1998. Der zeitweilige Libero und
Mannschaftskapitén bestritt 68 Landerspiele (5 Tore) und wurde 1996
Europameister. 1999 verlie3 er den FC Bayern und spielte beim FC Sunderland

sowie bei Hertha BSC.

Thomas Helmer

Dieter Hoeneld

POSITION: Stirmer GEBOREN: 07.01.1953
ZEIT IM VEREIN: 1979 -1987 BUNDESLIGA-SPIELE (TORE): 224 (102)

Dieter Hoenef3 begann seine sportliche Laufbahn beim SSV Ulm 1967 als
Torwart, stirmte in der Bundesliga spater fir den VfB Stuttgart und von 1979
bis 1987 beim FC Bayern. Der sechsfache Nationalspieler wurde fiinfmal
Deutscher Meister und dreimal DFB-Pokalsieger. Nach seiner aktiven Laufbahn
arbeitete er zeitweilig als PR-Repréasentant der Computer-Firma Commodore
sowie als Generalbevollmachtigter einer Kommunikationstechnik-Firma. Erste
Managertatigkeit beim VfB Stuttgart (Deutscher Meister 1992), seit 1996 bei
Hertha BSC.

GEBOREN: 21.04.1965
BUNDESLIGA-SPIELE (TORE): 191 (24)

Oliver Kahn

POSITION: Torhiiter GEBOREN: 15.06.1969
ZEIT IM VEREIN: seit 01.07.1994 BUNDESLIGA-SPIELE (TORE): 178 (o)

1975 fing Oliver Kahn als Sechsjahriger in der F-Jugend des Karlsruher SC mit
dem Fufball an. Als 18-jahriger holte ihn Winnie Schafer, damals Trainer der
KSC-Profis, als Vertragsamateur in den Bundesligakader, wo er 1987 sein Debiit
gab. 1994 wechselte Oliver Kahn dann fir die Rekordsumme von 4,6 Millionen
vom Karlsruher SC zu den Bayern. Im selben Jahr wurde er zum besten Keeper
der Liga gewahlt und 1999 sogar als ,Welttorhiter" ausgezeichnet.

Jean-Marie Pfaff

POSITION: Torhiiter GEBOREN: 04.12.1953
ZEIT IM VEREIN: 1982 -1988 BUNDESLIGA-SPIELE (TORE): 156 (0)

Der belgische Nationaltorwart kam 1982 vom SK Beveren und entwickelte
sich in Minchen zu einem der weitbesten Torhiter seiner Zeit. Pfaff gehorte
aufgrund seines stets frohlichen Auftretens zu den Publikumslieblingen. Bis
1988 bestritt der Keeper 156 Bundesligaspiele, wurde dreimal Meister und
zweimal Pokalsieger. Nach seiner Zeit beim FC Bayern wechselte Pfaff
zunachst in sein Heimatland zuriick - zu Lierse SK - und ging anschliefend
in die Turkei zu Trabzonspor. Fir die belgische Nationalmannschaft
absolvierte er 62 Spiele.




Stefan Effenberg

POSITION: Mittelfeld GEBOREN: 02.08.1968
ZEIT IM VEREIN: 1990-1992, BUNDESLIGA-SPIELE (TORE): 123 (29)
seit 01.07.1998

Stefan Effenberg ist die Schaltzentrale des FC Bayern schlechthin. Als Kapitan
und ,Antreiber" rei3t er die Mannschaft mit und genieR3t das volle Vertrauen
von Trainer Ottmar Hitzfeld. 1998 kehrte er nach seinen Abstechern beim AC
Florenz und bei Borussia Ménchengladbach zu den Bayern zuriick und
seitdem ist viel passiert: Das ,Milleniums-Double" - zwei Meistertitel in Folge
(1999 und 2000) - und der Gewinn des DFB-Pokals in der letzten Saison

stehen auf Effenbergs Konto.

Giovane Elber #

POSITION: Stiirmer
ZEIT IM VEREIN: seit 01.07.1997

Samuel Kuffour

POSITION: Verteidiger GEBOREN: 03.09.1976
ZEIT IM VEREIN: 1994-1995, BUNDESLIGA-SPIELE (TORE): 81 (4)
seit 1996

Die internationale Erfahrung, die ,Sammy" Kuffour als Verteidiger beim

FC Bayern gesammelt hat, kommt ihm auch bei Landerspielen seines
Heimatlandes Ghana zugute, wo er sogar die Nationalmannschaft als Kapitan
aufs Feld fuhren konnte. Sein bevorzugtes Einsatzgebiet bei den Bayern ist die
Innenverteidigung, wo er vor allem durch seinen bedingungslosen Einsatz und
seine Aggressivitat glanzt. Seinem impulsiven Temperament hat er allerdings
eine Hohe Anzahl an gelben und roten Karten zu verdanken.

GEBOREN: 23.07.1972
BUNDESLIGA-SPIELE (TORE): 75 (38)

Giovane Eiber kam 1997 vom VfB Stuttgart zum FC Bayern, womit fur ihn
durch den langersehnten Gewinn des Meistertitels 1999 und sogar dem
Double im Jahr darauf ein neues Kapitel begann. In Miinchen reifte der
Vollblutstiirmer auferdem zum Nationalspieler unter dem neuen Trainer
Brasiliens, Wanderley Luxemburgo. Im Team ist der Torjager &uf3erst

beliebt, er gilt als Spalvogel und hat sich in kirzester Zeit in die Mannschaft

integriert.

'

Hasan Salihamidzic

POSITION: Stiirmer GEBOREN: 01.01.1977
ZEIT IM VEREIN: seit 01.07.1998 BUNDESLIGA-SPIELE (TORE): 60 (7)

Hasan Salihamidzic wechselte 1998 von der Elbe an die Isar, wo er sich zu
einem der vielseitigsten Spieler der ganzen Liga entwickelte. Von Abwehr tber
Mittelfeld bis hin zum torgeféhrlichen Angreifer kann ,Brazzo"

alles spielen. Seine Starken liegen in seiner Vielseitigkeit. Er ist schnell,
zweikampfstark, technisch beschlagen und beidftiBig. Schwachen besitzt

er kaum. Sollte seine Karriere so weitergehen, dann kann er ein ganz ,GroRer"
werden.



Jens Jeremies

POSITION: Mittelfeld GEBOREN: 05.03.1974
ZEIT IM VEREIN: seit 01.07.1998 BUNDESLIGA-SPIELE (TORE): 60 (4)

1998 wechselte Jens Jeremies vom Stadtrivalen TSV 1860 zu den Bayern, was
ihm viele Anfeindungen einbrachte. Jeremies kann sowohl defensives
Mittelfeld als auch Libero in der Verteidigung spielen. Nur sein hitziges
Temperament steht dem ganz groRen Erfolg noch manchmal im Wege. Der
geburtige Corlitzer ist auch aus der deutschen Nationalmannschaft nicht
mehr wegzudenken und bestritt bereits grof3e Turniere wie die WM 1998 in
Frankreich und die EM 2000 in Belgien und den Niederlanden.

Bixente Lizarazu

POSITION: Verteidiger GEBOREN: 09.12.1969
ZEIT IM VEREIN: seit 01.07.1997 BUNDESUCA-SPIELE (TORE): 60 (3)

Bixente Lizarazu ist der erfolgreichste Bayern-Spieler der letzten Jahre. Seit
1997 ist er in Miinchen und hat seither zwei deutsche Meisterschaften und
den DFB-Pokal gewonnen. Beim FC Bayern ist er in der Saison 98/99 zum
Leistungstrager aufgestiegen. Bevorzugtes Einsatzgebiet ist die linke
Defensivseite. Dort kann Lizarazu am besten seine ungeheure
Zweikampfstarke ausspielen.
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