Art.-Nr.: 22330

1-2-3 Fahr vorbei!

Ab 4 Jahren

Inhalt: 1 Spielbrett
1 Wiirfel
60 Pflastersteine
4 Spielfiguren

1 Baumwollsackchen
Mitspieler: 2bis4

Spielvor bereitunag:

Das Spielbrett wird in die Mitte der Spieler gelegt und jeder Spieler wahlt sich eine Farbe aus
und positioniert seinen Spielstein auf das entsprechende Farbfeld, neben seinem Auto. Danach
erhélt jeder Spieler 13 Pflastersteine und legt diese in die dafur vorgesehene Markierung, die
Baustelle.

Spielver lauf:

Beginnen darf der Spieler, der am jungsten ist. Der Spieler wirfelt und die Zahl zeigt an, auf
welchem Punkt der erste Pflasterstein gelegt werden darf. Aufgabe dieses Spiels ist es, den
Weg zum Ziel zu pflastern.

Die Augenzahl des Wirfels bestimmt das Feld (markiert von 1 bis 3), auf welchem der
Spieler einen Pflasterstein setzen oder seine Spielfigur vorsetzen kann, wenn die Stral3e
bereits gepflastert ist.

Zum Beispiel: Sind die ersten drei Pflastersteine schon gelegt und der Spieler wirfelt eine
»adrel“, dann kann der Spieler entscheiden, ob er seinen Spielstein um drei Plétze nach vorn
setzt oder ob er einen Pflasterstein auf ein 3er Feld legen mochte.

Dies beliebt der Strategie des Spielers Uberlassen. Die Spielfigur kann aber nur dann
vorricken, wenn die Stral3e gepflastert, d.h. die entsprechend farbige Straf3e ohne Liicken ist.

Gewonnen hat der Spieler, der as erster seine Stral3e gepflastert hat und mit seiner Spielfigur
auf den inneren Kreis des Spielbretts angekommen ist.

Der Spieler muss mit der gewdrfelten Zahl direkt in den Kreis gelangen. Steht er z.B. zwei
Felder vor dem Ziel (Farbkreis) und wirfelt eine ,,drei”, dann kann er direkt ins Ziel und hat
gewonnen.

Wir wiinschen allen Kindern viel Spal3 beim Stral3enpflastern.



