
Art.-Nr.: 22362  
 

ZICK ZACK ZIEGE  
 
Hier entscheiden Taktik und Würfelglück.  
 
Alter:    ab 4 Jahren  
Mitspieler:   2 
Inhalt:    1 Holzspielbrett 
   6 Ziegen  
   8 Felsbrocken 
   1 Würfel (1-3) 
   2 Holzständer  
Illustration:   Hermien Stellmacher 
 
Spielidee:  
„Ätsch, wir sind schneller!“, rufen die Bergziegen, die rechts vom Fluss leben. 
„Wetten?!“  
„Wetten, dass nicht?“, rufen die Bergziegen von der linken Flussseite. „Wir sind die 
schnelleren!“. Nach einigem Hin- und Her beschließen Sie, zwei Mannschaften 
gegeneinander antreten zu lassen, damit endlich geklärt wird, wer schneller auf dem 
Gipfel ankommt.  
 
Spielziel:  
Ziel des Spiels ist es, mit seiner Mannschaft von drei Ziegen den Gipfel des Berges als 
Erster zu erreichen.  
 
Spielvorbereitung:  
Mit Hilfe der beiden Holzständer wird das Spiel aufgestellt. Jeder Spieler wählt sich eine 
Farbe aus, d.h. eine Mannschaft von 3 Ziegen und stellt sie jeweils der Farbe 
entsprechend unten links oder rechts auf. Jede Mannschaft bekommt vier Felsbrocken, 
die sie dann der gegnerischen Mannschaft je nach Belieben in den Weg legen. Die 
Felsbrocken werden vor Spielbeginn platziert.  
 
Spielverlauf:  
Nun kann der Wettkampf beginnen. Der jüngste Spieler beginnt mit Würfeln und 
entsprechend der gewürfelten Augenzahl darf er eine seiner Ziegen vorsetzen. Kommt er 
direkt auf einen Felsbrocken (= Hindernis), nimmt er diesen Felsbrocken heraus und legt 
bzw. steckt ihn der gegnerischen Mannschaft in den Weg. Die Felsbrocken dürfen nicht 
übersprungen werden, sondern man muss mit der gewürfelten Zahl direkt auf das 
Hindernis bzw. den Felsbrocken kommen. Die Ziegen selbst dürfen sich gegenseitig 
überspringen. Kann eine Ziege die gewürfelte Zahl nicht springen, so setzt sie eine 
Runde aus.  
 
Gewonnen hat die Mannschaft, die Ihre drei Ziegen zuerst oben auf den Gipfel gebracht 
hat.  
 
...kleiner Tipp von einer erfahrenen Ziegenmannschaft: Wenn die drei Ziegen möglichst 
zusammenbleiben und im Team arbeiten, dann haben sie größere Chancen, als erste 
den Gipfel zu erreichen, denn dann können sie immer vorwärts gehen mit jeder 
gewürfelten Augenzahl.  
 
Viel Spaß beim Gipfelklettern! 
 


