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SPIELREGEL

Inhalt: 1 Spielbrett und 72 Spielsteine

Kalaha ist ein sehr altes orientalisches Spiel das einfache Regeln hat,
aber viele taktische Mdglichkeiten bietet Man findet das Spielfeldmuster
eingemeiselt in &gyptische Tempelruinen Gespielt wurde mit Steinen
oder mit Perlen sowie mit Kugeln

Das Spiel In )ede der zwdlf kleinen Mulden werden je 6 Spielsteine
gelegt Jeder der beiden Spieler hat seine sechs runden Mulden vor sich
und seine Kalaha. die lange Mulde auf seiner rechten Seite

Der Spielbeginn wird ausgelost Wer anfangt, leert eine beliebige
kleine Mulde seiner Seite und verteilt die 6 Steine nur nach rechts herum
einzeln in die nachfolgenden Mulden des Gegenspielers, nicht aber in des-
sen Kalaha

Fallt der letzte Stein in die eigene Kalaha dann darf ein weiterer Zug
gemacht werden auch mehrmals hintereinander, wenn der Vorgang sich
wiederholt

Nun kommt der andere Spieler zum Zug Es entstehen nun auf beiden
Seiten leere Mulden und immer dann wenn der letzte eigene Spielstein bei
einem Zug in eine eigene leere Mulde landet,kann man diesen Stein und
alle Steine der gegeniiberliegenden Mulde kassieren und in die eigene Ka-
laha einlegen

Das Spiel ist beendet, wenn alle 6 kleinen Mulden auf derselben Seite
leer sind

Sieger ist wer die meisten Steine in seiner Kalaha hat
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